
SUR LA BASE DU  JEU DE L'OIE

BUT : ARRIVER LE PLUS RAPIDEMENT AU PIED DU CHÂTEAU DE RAMBOUILLET

(CASE 63) EN ÉVITANT TOUS LES PIÈGES...

RÈGLES DU JEU

Chaque joueur se munit d'un pion. Le plus jeune commence par lancer

le dé (ou les dés suivant la vitesse à laquelle vous souhaitez jouer)

et avance son pion d'autant de cases que de points sur son dé.

Suivant la case où vous vous trouvez

il se passe les aléas ou chances suivantes :

case 6 (pont) > passez votre tour

case 40 / case 43 (hôtels)

> passez 2 tours

case 12 (pont écroulé/noyade),

case 19 (labyrinthe),

case 42 (prison)

> attendre qu'un autre joueur

vous y rejoigne pour sortir

case 26 / case 53 (dés)

> rejouez

case 58 (mort)

> le joueur est

écarté du jeu

DESCRIPTION DU PARCOURS
1 FORÊT / 2 HÔTEL DE VILLE / 3 HÔTEL DE LA MOTTE / 4 BERGERIE NATIONALE / 5 CERF / 6 PONT HARDI / 7 PALAIS DU ROI DE ROME / 8 ÉTANG D'OR / 9 CERF / 10 CINÉMA / 11 CORPS DE CHASSE / 12 PONT PARC / 13 ÉCOLE GAMBETTA / 
14 CERF / 15 JUMELAGE WATERLOO / 16 HIPPODROME / 17 ÉGLISE / 18 CERF / 19 LABYRINTHE / 20 FORÊT / 21 LA POSTE / 22 FEUILLES / 23 CERF / 24 JUMELAGE GREAT-YARMOUTH / 25 PAVÉS / 26 DÉS / 27 CERF / 28 FORÊT / 
29 RAMBOLITRAIN / 30 JUMELAGE KIRCHHEIM UNTER TECK / 31 PUITS / 32 CERF / 33 ST-LUBIN / 34 PAVÉS / 35 BIBLIOTHÈQUE FLORIAN / 36 CERF / 37 PAVILLON DES COQUILLAGES / 38 FORÊT / 39 JARDIN DE LA MOTTE / 40 RELAIS DU 
CHÂTEAU / 41 CERF / 42 PRISON / 43 HÔTELLERIE DE LA GARENNE / 44 FEUILLAGE / 45 CERF / 46 PISCINE DES FONTAINES / 47 PARC ANIMALIER / 48 PALAIS DE JUSTICE / 49 PORTE RUE DE LA RÉPUBLIQUE / 50 CERF  / 51 PLACE FELIX FAURE / 
52 SALLE PATENÔTRE / 53 DÉS / 54 CERF  / 55 LAITERIE DE LA REINE / 56 GARE / 57 FEUILLAGE / 58 MORT / 59 ALLÉE DU PARC DU CHÂTEAU / 60 MOSAÏQUE / 61 FÊTE DU MUGUET / 62 JARDIN DU ROI DE ROME / 63 CHÂTEAU DE RAMBOUILLET


